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Il Mozeum

RAJZOLJ UGY, MINT EGY EGYIPTOMI KEZMUVES!

Az egyiptomi rajzolék és szobraszok az abrazolas tervezett felliletére hosszaban és vizszintesen segédvonalakat huztak, hogy az
igy létrejott négyzethaldba tervezzék az elkészitendd jelenetet. Egy alld alak példaul a szabalyoknak megfeleléen altaldban 18
egységbe fért bele, mig egy Ul6 alaknak elég volt 14 egység. A kisebb vagy kevéshé jelentds alakokat szabad kézzel rajzoltédk, de
aranyaikban kovették a segédvonalakkal megrajzolt jeleneteket.

Az emberi testrészeket Ugy dbrézoltdk, hogy azok a legjobban felismerheték legyenek: egyes részeket oldalnézetbdl (példaul fej, orr),
mig mésokat szembdl (szem, derék). A kuldnbdz8 nézeteket Ugyesen otvézték egy alakban.

Prébald ki te is, hogy hogyan rajzolt egy egyiptomi kézm(ives, és masold le a négyzethaléba rajzolt figurat négyzetrél négyzetre.

A mtargy képét a muzeum honlapjén nagyobb méretben is megtalalod: https://www.szepmuveszeti.hu/mutargyak/kartonazs-mumiadisz-keszlet-darabjai-3/
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NUT, AZ EG ISTENNOJE SZARNYAS ALAKJAT KI IS SZINEZHETED!
Segitségiil jeloltiik az egyiptomi kézmivesek altal hasznalt szineket.




